008000 b ^Rar!.*\.pdf pdf.Rar;USER
 1)  первая цифра цвет полоски  ---------008000+правило для правила сравненмя (b,t,)
 2) ^

 3) ххх-  так начинается нужный файл например(Rar!)  или  тоже самое ( \x52\x61\x72\x21)
 4)  пробел
 5)  расширение которое будем присваивать      можно так    xyxyxxyy.rar
 6)  ;

 7) группа   в которую войдет расширение 
b - сравнивает с началом файла 

t - только поле content-type 

(?i)-  игнорировать регистр букв
#  в начале не использовать строку
() скобки

|    и
!    не
*    далее
\точка      обозначение точки

\*              обозначение звездочки

и так далее

8080C0 b ^.*<(?i)(html|!doctype|head|body) htm;TEXT
1)  первая цифра цвет полоски  ---------8080C0 +правило для правила сравненмя (b,t)
 2) ^

 3)точка *----------------- ищем  в файле слова в любом регистре (html) + (head)+(body)+(!doctype )

 4)  пробел
 5)  расширение которое будем присваивать      можно так    xyxyxxyy.html
 6)  ;

 7) группа   в которую войдет расширение 
Формат файла rules.txt 

# Комментарий 

Каждая строка состоит из трех частей: 

m D0D7000000,D0D7000001 +,-image[0-30k] 

Первая часть: 

m - mac 

s - source address 

d - destination address 

Вторая - список маков или ip через запятую. 

Третья - правила для данной группы адресов, тоже через запятую. 

При совпадении одного из адресов правила выполняются слева-направо. 

Начальный результат неопределен. 

Синтаксис очень жесткий, при любой ошибке Скайнет ругается в лог. 

s/d/m MAC/IP +/-,-image[0-30k] 

s - source, только для IP, IP пишется в нормальном виде - 127.0.0.1 

d - destination, аналогично  

m - MAC-адрес, пишется без ":" между блоками 

+    грузить все 

-  не  грузить ничего  

-/+ (имя фильтра из regex.txt) [размер от и до ] 

все пишется в dec ,не hex 

SOVA писал: 

Каждая строка состоит из трех частей разделенных пробелом. 

Первая часть это буква m - mac (юзер), s - source ip (сервер), d - 

destination ip (юзер) 

Вторая часть - это собственно список этих max или ip через запятую (ip можно 

и в hex и в dec, mac можно и 6 и 5 байт (первый байт mac для сетевых 

устройств всегда равен 0)) 

Третья часть - правила через запятую. Правила легче понять из примеров. 

"+" - загружать все. 

"-" - не загружать ничего. 

"+[100k-999M],-image" - загружать все от 100 килобайт до 999 мегабайт, не 

загружать группу images (jpg, gif, bmp ... ) 

"-,+zip[500k-]" - загружать только zip архивы размером от 500 килобайт. 

m 1122334455 +[100k-],-image,-video 

d 127.0.0.1 + # это просто комментарий
Маленький справочник по регулярным выражениям в Perl
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Регулярные выражения (шаблоны). 

Чаще всего в Perl регулярные выражения используются в операторах поиска и замены таких как s//, m/, операторах связки =~ или != и т.д. Как правило все эти операторы имеют схожие опции такие как: 

i - не различать строчные и заглавные буквы. 

m - считать строку многострочной. 

s - однострочная строка. 

x - расширенный синтаксис ( использование пробелов и комментариев) 

Обычно все эти опции обозначают как '/x'. Их можно использовать даже внутри шаблонов, используя новую конструкцию (?...) 

Регулярные выражения или шаблоны (pattern) то же самое, что и regexp процедуры в Unix. Выражения и синтаксис заимствованы из свободно распространяемых процедур V8 Генри Спенсера (Henry Spencer), там же они подробно и описаны. 

В шаблонах используются следующие метасимволы (символы обозначающие группы других символов) часто называемые egrep - стандартом: 

\ - считать следующий метасимвол как обычный символ. 

^ - начало строки 

. - один произвольный символ. Кроме '\n' - конец строки. 

$ - конец строки 

| - альтернатива (или) 

() - группировка 

[] - класс символов 

Метасимволы имеют модификаторы (пишутся после метасимвола): 

* - повторяется 0 или большее число раз 

+ - -//- 1 или большее число раз 

? - 1 или 0 раз 

{n} - точно n раз 

{n,} - по меньшей мере раз 

{n,m} - не меньше n, но и не больше m 

Во все других случаях фигурные скобки считаются обычными (регулярными) символами. Таким образом '*' эквивалентна {0,} , '+' - {1,} и '?' - {0,1}. n и m не могут быть больше 65536. 

По умолчанию действие метасимволов "жадно" (greedy). Совпадение распространяется столько раз, сколько возможно, не учитывая результат действия следующих метасимволов. Если вы хотите "уменьшить их аппетит", то используйте символ '?'. Это не изменяет значение метасимволов, просто уменьшает распространение. Таким образом: 

*? - станет 0 и более 

+? - 1 и более 

?? - 0 или 1 раз 

{n}? - точно n раз 

{n,}? - не меньше n раз 

{n,m}? - больше или равно n и меньше m раз 

Шаблоны работают так же, как и двойные кавычки, поэтому в них можно использовать `\` - символы (бэкслэш-символы): 

\t - символ табуляции 

\n - новая строка 

\r - перевод каретки 

\а - перевод формата 

\v - вертикальная табуляция 

\a - звонок 

\e - escape 

\033 - восьмеричная запись символа 

\x1A - шестнадцатеричная 

\c[ - control символ 

\l - нижний регистр следующего символа 

\u - верхний регистр -//- 

\L - все символы в нижнем регистре до \E 

\U - в верхнем -//- 

\E - ограничитель смены регистра 

\Q - отмена действия как метасимвола 

Дополнительно в Perl добавлены следующие метасимволы: 

\w - алфавитно-цифровой или '_' символ 

\W - не -//- 

\s - один пробел 

\S - один не пробел 

\d - одна цифра 

\D - одна не цифра 

Обратите внимание, что все это "один" символ. Для обозначения последовательности применяйте модификаторы. Так: 

\w+ - слово 

\d+ - целое число 

[+-]?\d+ - целое со знаком 

[+-]?\d+\.?\d* - число с точкой 

Кроме того существуют мнимые метасимволы. Обозначающие не существующие символы в месте смены значения. Такие как: 

\b - граница слова 

\B - не граница слова 

\A - начало строки 

\Z - конец строки 

\G - конец действия m//g 

Граница слова (\b) - это мнимая точка между символами \w и \W. Внутри класса символов '\b' обозначает символ backspace (стирания). Метасимволы \A и \Z - аналогичны '^' и '$', но если начало строки '^' и конец строки '$' действуют для каждой строки в многострочной строке, то \A и \Z обозначают начало и конец всей многострочной строки. 

Если внутри шаблона применяется группировка (круглые скобки), то номер подстроки группы обозначается как '\цифра'. Заметьте, что за шаблоном в пределах выражения или блока эти группы обозначаются как '$цифра'. Кроме этого существуют дополнительные переменные: $+ - обозначает последнее совпадение 

$& - все совпадение 

$` - все до совпадения 

$' - все после совпадения 

Пример: 

$s = "Один 1 два 2 и три 3"; 

if ($s =~ /(\d+)\D+(\d+)/) 

{ 

print "$1\n"; # Результат '1' 

print "$2\n"; # '2' 

print "$+\n"; # '2' 

print "$&\n"; # '1 два 2' 

print "$`\n"; # 'Один ' 

print "$'\n"; # ' и три 3' 

} 

Perl версии 5 содержит дополнительные конструкции шаблонов: 

(?#комментарий) - комментарий в теле шаблона. 

(?:шаблон) - группировка как и '( )', но без обратной ссылки 

(?=шаблон) - "заглядывание" вперед. Например /\w+(?=\t)/ соответствует слову, за которым идет табуляция, но символ '\t' не включается в результат. 

Пример: 

$s = "1+2-3*4"; 

if ($s =~ /(\d)(?=-)/) # Найти цифру за которой стоит '-' 

{ 

print "$1\n"; # Результат '2' 

} 

else { print "ошибка поиска\n";} 

(?!шаблон) - "заглядывание" вперед по отрицанию. 

Пример: 

$s = "1+2-3*4"; 

if ($s =~ /(\d)(?!\+)/) # Найти цифру за которой не стоит '+' 

{ 

print "$1\n"; # Результат '2' 

} 

else { print "ошибка поиска\n";} 

(?ismx)- "внутренние" модификаторы. Удобно применять в шаблонах, где например нужно внутри шаблона указать модификатор. 

Правила регулярного выражения. (regex) 

1) Любой символ обозначает себя самого, если это не метасимвол. Если вам нужно отменить действие метасимвола, то поставьте перед ним '\'. 

2) Строка символов обозначает строку этих символов. 

3) Множество возможных символов (класс) заключается в квадратные скобки '[]', это значит, что в данном месте может стоять один из указанных в скобках символов. Если первый символ в скобках это '^' - значит ни один из указанных символов не может стоять в данном месте выражения. Внутри класса можно употреблять символ '-', обозначающий диапазон символов. Например, a-z - один из малых букв латинского алфавита, 0-9 - цифра и т.д. 

4) Все символы, включая специальные, можно обозначать с помощью '\' как в языке С. 

5) Альтернативные последовательности разделяются символом '|' Заметьте что внутри квадратных скобок это обычный символ. 

6) Внутри регулярного выражения можно указывать "подшаблоны" заключая их в круглые скобки и ссылаться на них как '\номер' Первая скобка обозначается как '\1'.

Пара замечаний, в основном по поводу терминологии 

метасимволы "+", "*", "?" принято называть квантификаторами 

[ ... ] - символный класс 

[^ ... ] - инвертированный символный класс 

\s - любой пробельный символ (пробел, табуляция, новая строка, подача листа), не только пробел 

стоит упомянуть о принципах 

1. Принцип жадности: если квантификатор может совпасть в не скольких вариантах, он совпадает со строкой наибольшей длинны 

2. Принцип торопливости: механизм закончить работы сразу как только найдет подходящее совпадение (другими словами будет найдено самое длинное совпадение ближнее к левому краю) 

3. Принцип возврата: для совпадения всего выражения должны совпасть ВСЕ его части, в случае неудачи механизм "откатывается" к последнему удачному совпадению 

забыли про модификаторы: 

/i - игнорировать регистр 

/x - игнорировать пропуски в RE и разрешить коментарии 

/g - глобалный поиск по всей строке 

/s - разрешить совпадение "." с переводом строки 

/m - разрешить совпадение "^" и "$" для начала и конца строки во внутренних переводах строк (если строки содержат внутри себя "\n") 

/o - откомпилировать RE один раз (по умолчанию, RE может компилироваться каждый раз например если шаблон содержит переменную) 

/e - правая часть RE содердит исполняемый код 

/ee - интерпретировать правую часть RE дважды 

Рекомендуеться при ссылках на совпавшие выражения использовать синтаксис $номер, вместо \номер

